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《艺论》旨在探究各艺术门类出现的

现象，产生的问题以及所秉持的艺术倾

向，内容涵盖音乐、美术、戏剧、电影、电

视、舞蹈、书法、摄影、曲艺、杂技等艺术

门类及相关话题，要求内容翔实、观点新

颖、文章可读性强、信息量大，期待您有

观点、有情怀、有文采的艺术评论文章向

我们源源不断地砸来。

邮箱：yzdsbwy@126.com

艺 论

文/张帮俊

4 月 1 日注定是一个怀

念的日子，转眼间，“哥哥”张

国荣已经离开我们15年了。

十年生死两茫茫，但对喜爱

他的人来说，总觉得哥哥始

终未曾离开。

2003 年 4 月 1 日，愚人

节，老天爷似乎与我们开了

个天大的玩笑，无论如何也

不相信，哥哥竟然以这样一

种让人无法想象的方式离开

了这个世界，离开了无数喜

欢他的粉丝。他就像一朵开

得正艳的花，突然凋落，令人

扼腕叹息！15年了，明星们

的新老交替更加快速，可唯

有你，让人始终无法忘怀。

仰望星空，你就是那最璀璨

的星星，是永远不老的传说。

短暂的生命历程里，哥

哥给我们留下了太多的经

典，那些千人千面的人物，

那些脍炙人口的歌曲。他拥

有激动人心的舞台表现力，

混然天成的演艺才华，如果

用明星来定义他，那显然是

把他看低了。他是香港流行

文化的一个标志，无论是他

的音乐还是电影，都影响了

很多人。

张国荣是善良、懂得感

恩的人。他视每位同事如亲

人。有一次，一位鼓手扭伤

了手，张国荣除了表示关心

之外，还主动约医生为他医

治。演唱会结束后，100 多

名工作人员都收到了张国荣

亲手挑选的名牌礼物，礼物

上有他亲手写的上款和下

款。收到礼物的朋友流泪

说，感动的并不是礼物的美

丽，而是张国荣至真至情的

心。黄霑说：“他很有天赋，

才华多到爆棚，但是他是努

力的，从不会因与生俱来的

才华而疏懒。他的专业态

度，凡跟他合作过的人都知

道。”

哥哥的每一个银幕形象

都堪称经典，他是用生命在

演戏。都说人生如戏，戏如

人生，在他演的戏中，演的几

分是角色，几分是自己。没

想到，他的宿命竟与角色如

出一辙。哥哥匆匆走完 46

年人生路，说他逃避也好，解

脱也罢，但他注定是一个传

奇。

相信，即使再过十年，二

十年，人们都不会忘记他，他

永远活在我们的心中。思念

随风吹，不知，天堂中的哥哥

听到了吗？

文/邱振刚

世界最著名的导演之一斯皮尔伯格

的最新作品《头号玩家》，3月30日开始在

全球三十多个国家同步公映后，并没有让

影迷失望。这部电影取材于同名小说，讲

述的故事发生在公元2045年，那时人类

社会经济凋敝，资源枯竭，幻灭气氛弥漫

全球，人们纷纷沉迷于电子游戏以逃避现

实，专事电子游戏装备开发的IOI公司，

其规模、实力已经远胜今天的各个网络公

司。当时，电游设计大师哈利迪所开创的

游戏“绿洲”风靡全球，参与者只要进入这

款游戏，可以完全忘记现实世界中的种种

烦恼，任何意愿都可以在游戏中得到满

足。哈利迪曾将生平最大的三个悔恨时

刻作为彩蛋植入“绿洲”，并在去世前立下

遗嘱，哪个玩家能在游戏当中找出三枚彩

蛋，就能获得“绿洲”的所有权。全球的

“绿洲”玩家自然全力角逐。心狠手辣、野

心勃勃，豢养了私人武装的IOI公司头目

索伦托也想把“绿洲”据为己有，以此实现

控制全世界的野心。最后，来自贫民窟叠

楼区的内向少年韦德一路过关斩将，赢得

游戏，并挫败了索伦托的阴谋。这部影片

不但场景、画面华丽炫目至极，剧情进展

扣人心弦，主题也远比一般的商业类型片

深邃，直指越来越多的人沉迷于电子游

戏，社交能力不断萎缩，以及现实世界的

隔膜日益加深这一现代社会的重大弊

病。想想2009年那部卡梅隆执导，并惊

艳全球的《阿凡达》，虽然揽下世界影史最

高票房，画面也堪称精美绝伦，但和《头号

玩家》中各种场景的千变万化相比，不得

不说，《阿凡达》的画面风格稍显单调，视

觉冲击力略逊一筹。

尽管《头号玩家》上映时间不久，网络

上已经是密密麻麻的溢美之词。尤其是

常年宅在家里的电游迷们，都纷纷放下鼠

标或者游戏手柄，从电脑前、沙发上站起

身来，走进了电影院。他们获得了极大的

心理满足——斯皮尔伯格这样的世界级

大导演都专门为他们拍了一部电影，即使

很多对电游完全没感觉的观众，也都被剧

情、画面牢牢吸引，看罢大呼过瘾。说这

部影片代表了目前好莱坞商业电影的最

高水准，大概不会有太大争议。

但是，《头号玩家》真的是一部没有

瑕疵的电影吗？

似乎还不是。电影的最后一分钟，随

着韦德成功夺取了彩蛋，“绿洲”的控制权

落到了他和四个伙伴这样的好人手里，韦

德和萨曼莎过起了甜甜蜜蜜的小日子，电

玩装备制造公司老板索洛托锒铛入狱，影

片迎来一个皆大欢喜的结尾。但是，影片

主题所涉及的核心问题真的解决了吗？

“绿洲”即使被韦德所拥有，“绿洲”的工程

师们难道不需要继续完善这款游戏吗？

他们仍然要不断制造出令人目眩神驰的

游戏场景，把更多人吸引进游戏，让他们

在游戏里耗费掉更多的时间和金钱。这

和野心家索伦托当上“绿洲”老板，又有什

么本质区别？从这个角度看，“绿洲”的拥

有者是好人还是坏人，并没有任何实际意

义。现实里，电游企业必然要把吸引了多

少玩家、赚取了多大利润作为目标。斯皮

尔伯格导演本人也曾经谈到，自己对孩子

沉迷于游戏，沉迷于虚拟社交空间也无可

奈何，哪怕让孩子和朋友们待在一个房

间，他们的注意力也是集中在手机而不是

面前的朋友上。当然，影片中韦德本人在

执掌了“绿洲”后，也曾经以戏谑的口吻提

出了一个孩子气十足的解决方案，即每逢

周二、周四就关闭“绿洲”，让玩家在这两

天走出游戏所营造的虚幻世界，回归现

实、回到家人身边。但简单想想就知道，

且不说是否有哪个电游商家企业会真的

如此操作，即使有，世界上的电游商家成

千上万，当“绿洲”周二、周四关闭，其他电

玩企业一定会乘虚而入。

严格来说，影片无法真正回答这一

难题，原因并不出在斯皮尔伯格这里。

趋易避难，在游戏中寻求片刻哪怕是虚

幻的欢愉，尽可能地逃避艰辛沉重的现

实，这是一种深植于人性深处的选择，科

技的发展只是为这种选择提供了实现的

可能。现代人只需轻按手机屏幕，摇动

游戏手柄，就可以足不出户，尽享原本只

有亿万富豪才能拥有的一切，现实中的

烦恼都可以抛诸脑后，各种打拼、奋斗更

是毫无意义。诚如影片所展示的那样，

在“绿洲”的游戏世界里，一部VR眼镜，

就能让你秒变亿万富豪、全能战士、大众

情人，让你随时可以置身于星际太空、远

古沙漠、帝王宫殿，你需要什么，“绿洲”

就能给你提供什么。从这个角度来说，

《头号玩家》的时间背景虽然被放置于未

来，但并非严格意义的科幻电影，毕竟，

影片所呈现的一切科技产品，按目前的

趋势来看，都有望在不久后出现。比如

“绿洲”最核心的VR眼镜技术正在迅速

成熟，达到今天电脑、手机的普及率，已

经为期不远。影片已经把电子游戏在未

来对人类现实生活的渗透程度淋漓尽致

地展现出来，在那个时代，人们在现实生

活中所做的一切，都不过是进入游戏

前的铺垫。衣冠楚楚的白领，会因为在

游戏里被击败而毫不留恋地跳楼，本来

就惨淡维持的家庭，会因为丈夫用家里

的最后一点积蓄购买游戏装备而解体，

满大街原本素不相识的行人，会因为游

戏里的首领一声令下而集结成一支可怕

的力量，这样的时代，对于人类来说到底

是福是祸？如果是祸的话，这样的未来，

人类到底能否避免？由此来看，开放式

的结尾对于这部影片来说，或许才是更合

适的。至少，影片创作者应当对这样的未

来做出某种警示，从而激发人们对电游产

业的高速发展进行更多的思考。《头号玩

家》结尾处让好人掌控电游企业，觉得这

样就可以让人类社会摆脱电游对现实生

活的挤占、蚕食，实在有些过于乐观了。

《头号玩家》：
电游时代终将到来的预言？

文/蒋平

陈力导演的《血战湘江》，突破以

往战争影片的创作模式，被誉为刻画

湘江之战最成功的作品。其中让人耳

目一新的，要数几位主角的大局意识。

影片一开始，负责界首、新圩、脚

山铺及枫树脚四处阻击战的军团司令

员及指战员，用一段段血染的镜头，以

及发往中央高层的加急电报，体现出

形势的紧急，面对随时全军覆没的危

险境地，没有一处军团要求退缩，只有

度日如年的煎熬，只有前仆后继地与

阵地共存亡。

失去指挥权的毛泽东，虽然在红军

队伍中依旧享有很高的威望，但他并没

有把这种威望当资本，和明显不适合指

挥的李德、博古叫板。在印钞机、大铁

柜等影响行军的行李处置上，反复向最

高领导人博古请示：“能不能丢掉影响

行军的坛坛罐罐？”在目睹无数战士付

出生命的代价后，博古终于有了动摇，

但坚决要求留下印钞机。在明知留着

也无用的前提下，毛泽东还是选择了服

从。最后，当纵队在湘江浮桥再一次因

坛坛罐罐受阻，更多年轻的生命一个个

倒在了血泊中，毛泽东用血的教训当面

请示周恩来，终于得到迟来的命令：“丢

掉所有的坛坛罐罐！”毛泽东的远见卓

识和忍辱负重，在“大局意识”的服从面

前，塑造得真实可信。

负责断后的红 34 师师长陈树湘，

可以说有无数次逃生机会。但为了保

护主力部队过江，处处以大局为重，反

复为剩余的将士做工作，以中央指示

作为唯一行动指南。为争取时间，不

惜与尾随其后的湘军血战至最后一

刻，实现了“为苏维埃流尽最后一滴

血”的豪迈誓言。

大局意识是红军凝聚力的保证，

也是突破数倍于自己之敌围追堵截的

重要法宝。影片没有过多渲染战争的

残酷，也没有着意刻画领袖人物的高

大上，而是紧紧围绕大局意识这个切

入点，深刻展现了人民军队在革命战

争时期团结向上的精神风貌，展现了

我党从胜利走向胜利的法宝，有着极

强的艺术感染力。

《血战湘江》里
的大局意识
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